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 ex m
agna, at blandit ante rutrum

 a. N
am

lacinia efficitur dolor, ac varius ligula. C
urabitur sit

am
et lectus nec justo lacinia elem

entum
 in ut felis.

N
am

 neque turpis, facilisis id ligula ac, dapibus
luctus nisl. U

t in sem
 est. Praesent sodales enim

 sed
consequat im

perdiet. D
onec porta urna at porta

venenatis. C
lass  aptent taciti sociosqu ad litora

torquent per conubia est.

Vestibulum
 tincidunt ullam

corper  m
auris  quis

laoreet. Sed pretium
 orci nibh, non m

alesuada ligula
ullam

corper a. Suspendisse  ut m
olestie  nunc.

Aliquam
 sit am

et tellus nibh.  D
onec elit justo,

m
olestie in dapibus eu, tristique sed eros.

Suspendisse lacus dui, facilisis ac ligula eu, tristique
viverra nisi. Vestibulum

 eget interdum
 lorem

. Proin
porta enim

 sit am
et m

auris rutrum
, eu pellentesque

lacus tristique. Fusce eget nisl sodales neque
m

alesuada pharetra. Vivam
us euism

od augue id ex
venenatis iaculis. Phasellus m

auris dolor, gravida eu
turpis et, hendrerit interdum

 lectus. Suspendisse
potenti. U

t eleifend auctor vestibulum
. N

unc sed

Sed aliquam
 pretium

 diam
 ut hendrerit.  D

uis nunc
m

etus, porta non lorem
 et, suscipit consequat

tellus. U
t ultrices, ligula sem

per sodales sed.
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7.e. Texte de

sous section

Portrait de

compositeurs

8. Texte section
La VGM accélère

3 - P
LONGÉE DANS LE CODE

8 - LA VGM ACCELERE

REZ Infinite (2 Joueurs)

PC ( ou PS2, Dreamcast, PS4 ou PS5

 1 Ecrans 64 pouces

Furi, 
PC, 1

 Ecra
ns 6

4 pouces

The M
essenger, PC

, 1 Ecran 64 pouces

Th
um

pe
r 1

 E
cr

an
s 

64
 p

ou
ce

s

Tetris Effect  1 Ecrans 64 pouces

Wipeout 2097

PS1 1 Ecra
ns 6

4 pouces

Interactif 6 :  Borne 6 boutons

MUR DES COMPOSITEURS

U
N

 M
O

N
D

E EN
M

U
SIQ

U
E

Lorem
 ipsum

 dolor sit am
et, consectetur adipiscing

elit. Aliquam
 in ullam

corper quam
.  D

onec  suscipit
m

olestie sapien, vitae pulvinar felis efficitur id.
Aliquam

 aliquet nisl in iaculis luctus. Phasellus orci
diam

, m
axim

us id tortor id, laoreet porttitor libero. In
hac habitasse platea dictum

st. D
onec interdum

m
auris ac m

etus sagittis pharetra. Aliquam
 lectus

ex, eleifend m
attis ipsum

 ut, luctus tristique orci.
In aliquam

 ex m
agna, at blandit ante rutrum

 a. N
am

lacinia efficitur dolor, ac varius ligula. C
urabitur sit

am
et lectus nec justo lacinia elem

entum
 in ut felis.

N
am

 neque turpis, facilisis id ligula ac, dapibus
luctus nisl. U

t in sem
 est. Praesent sodales enim

 sed
consequat im

perdiet. D
onec porta urna at porta

venenatis. C
lass  aptent taciti sociosqu ad litora

torquent per conubia est.

Vestibulum
 tincidunt ullam

corper  m
auris  quis

laoreet. Sed pretium
 orci nibh, non m

alesuada ligula
ullam

corper a. Suspendisse  ut m
olestie  nunc.

Aliquam
 sit am

et tellus nibh.  D
onec elit justo,

m
olestie in dapibus eu, tristique sed eros.

Suspendisse lacus dui, facilisis ac ligula eu, tristique
viverra nisi. Vestibulum

 eget interdum
 lorem

. Proin
porta enim

 sit am
et m

auris rutrum
, eu pellentesque

lacus tristique. Fusce eget nisl sodales neque
m

alesuada pharetra. Vivam
us euism

od augue id ex
venenatis iaculis. Phasellus m

auris dolor, gravida eu
turpis et, hendrerit interdum

 lectus. Suspendisse
potenti. U

t eleifend auctor vestibulum
. N

unc sed
Sed aliquam

 pretium
 diam

 ut hendrerit.  D
uis nunc

m
etus, porta non lorem

 et, suscipit consequat
tellus. U

t ultrices, ligula sem
per sodales sed.
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7.d. Texte de sous
section

Electroplanckton

5.a. Texte de sous

section M
ario : Les lois

de l'interactivité

TITRE DE
L'EXPO

SITIO
N

0. Texte
d'introduction

générale
ANG

/FR

5d. Texte de
sous section
Sonic à travers
le temps +
chronologie
murale

7.b
. T

ex
te 

de
 so

us
 se

cti
on

Guit
ar

 H
er

o

4. T
exte de sectio

n

Portra
it d

e la VGM

3. T
exte sectio

n

Plongée dans le code

2.Texte sectio
n

Mélodies en

sous-sol

1.a. T
exte

 de

sous s
ectio

n

Le te
mps d

u

sile
nce

1.Texte de section
Mémoire vive

3.b. T
exte

 de so
us

sectio
n

Faire
 le plus a

vec

le m
oins

5.b. Texte de sous section
La guerre des consoles

5.Texte section .La

 VGM à la conquête

 du monde

4.a.Texte de sous-section
Galerie des artworks

6.
Te

xt
e 

de
 s

ec
tio

n
Ju

st
 D

an
ce

7.e. Texte de

sous section

Portrait de

compositeurs

8. Texte section
La VGM accélère

3.a. T
exte

sous s
ectio

n

Algo-ry
thmes

génératifs

5.c. Texte de sous section
La musique dans la poche

7. T
exte sectio

n

Le ry
thme dans

le pixel

7.a.Texte
 de

sous s
ectio

n

Mur d
es v

inyle
s

3.c.
Texte

 de

sous-s
ectio

n

Chiptune/Demoscè
ne

3 - P
LONGÉE DANS LE CODE

2 - M
ELODIES EN SOUS-SOL

1 - MÉMOIRE VIVE

LA MUSIQUE DANS LA POCHE

LE
 J

EU
 V

ID
EO

 T
R

AV
ER

SE
 L

E 
TE

M
PS

MARIO

5 - LA VGM A LA CONQUETE
DU MONDE

DDR JO
UABLE

4 - GRANDE PROJECTION :
PORTRAIT DE LA VGM

7 - LE RYTHME DANS
LE PIXEL

LA GUERRE DES CONSOLES

ENTREE

6 - LE RYTHME
DANS LE PIXEL

8 - LA VGM ACCELERE

ELECTRO PLANCTON

Interactif 2 : 1 projection Just Dance
base 2m30
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te
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ct
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 p
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io

n 
Ju

st
 D

an
ce

 b
as

e 
5m
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D
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ra
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e

70
 lo
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m
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SR 1

1 P
roj
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tio

n t
itre

 ba
se

 3m
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n t
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 3m

Eboy

Sonic the Hedgedog, 1991
Mega-drive
Ecran 32 pouces

Sonic Adventure, 1998
Dreamcast
Ecran 32 pouces

Sonic Adventure, 2010
 wii
 Ecran 32 pouces

Sonic Frontiers, 2022
Playstation 5
Ecran 32 pouces

Space invader mario

Space invader mario

REZ Infinite (2 Joueurs)

PC ( ou PS2, Dreamcast, PS4 ou PS5

 1 Ecrans 64 pouces

Furi, 
PC, 1

 Ecra
ns 6

4 pouces

The M
essenger, PC

, 1 Ecran 64 pouces

Th
um

pe
r 1

 E
cr

an
s 

64
 p

ou
ce

s

Tetris Effect  1 Ecrans 64 pouces

Wipeout 2
097

PS1 1 Ecra
ns 6

4 pouces

Interactif 6 :  Borne 6 boutons

MUR DES COMPOSITEURS

U
N

 M
O

N
D

E EN
M

U
SIQ

U
E

Lorem
 ipsum

 dolor sit am
et, consectetur adipiscing

elit. Aliquam
 in ullam

corper quam
.  D

onec  suscipit
m

olestie sapien, vitae pulvinar felis efficitur id.
Aliquam

 aliquet nisl in iaculis luctus. Phasellus orci
diam

, m
axim

us id tortor id, laoreet porttitor libero. In
hac habitasse platea dictum

st. D
onec interdum

m
auris ac m

etus sagittis pharetra. Aliquam
 lectus

ex, eleifend m
attis ipsum

 ut, luctus tristique orci.
In aliquam

 ex m
agna, at blandit ante rutrum

 a. N
am

lacinia efficitur dolor, ac varius ligula. C
urabitur sit

am
et lectus nec justo lacinia elem

entum
 in ut felis.

N
am

 neque turpis, facilisis id ligula ac, dapibus
luctus nisl. U

t in sem
 est. Praesent sodales enim

 sed
consequat im

perdiet. D
onec porta urna at porta

venenatis. C
lass  aptent taciti sociosqu ad litora

torquent per conubia est.
Vestibulum

 tincidunt ullam
corper  m

auris  quis
laoreet. Sed pretium

 orci nibh, non m
alesuada ligula

ullam
corper a. Suspendisse  ut m

olestie  nunc.
Aliquam

 sit am
et tellus nibh.  D

onec elit justo,
m

olestie in dapibus eu, tristique sed eros.
Suspendisse lacus dui, facilisis ac ligula eu, tristique
viverra nisi. Vestibulum

 eget interdum
 lorem

. Proin
porta enim

 sit am
et m

auris rutrum
, eu pellentesque

lacus tristique. Fusce eget nisl sodales neque
m

alesuada pharetra. Vivam
us euism

od augue id ex
venenatis iaculis. Phasellus m

auris dolor, gravida eu
turpis et, hendrerit interdum

 lectus. Suspendisse
potenti. U

t eleifend auctor vestibulum
. N

unc sed
Sed aliquam

 pretium
 diam

 ut hendrerit.  D
uis nunc

m
etus, porta non lorem

 et, suscipit consequat
tellus. U

t ultrices, ligula sem
per sodales sed.

M
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Texte

sous-s
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n

 photo

1 ecra
n extr

ait d
u film
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Fenêtre

 su
r

grande projectio
n

Frogger

Tempest

Gyru
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7.c. Texte de
sous section
Un monde en
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UNIVERS COULEURS FIXES
SUR APPAREILS DMX

U1 - Univers fixe 1 : Sonic
Couleur fixe (bleu)

U2 - Univers fixe 2 : Mario
Couleur fixe (rouge)

U3 - Univers fixe 3 : La guerre des consoles 1
Couleur fixe (bleu)

U4 - Univers fixe 4 : La guerre des consoles 2
Couleur fixe (rouge)

U5 - Univers fixe 5 : La guerre des consoles
Couleur fixe (violet)

U6 - Univers fixe 6 : Rayman
Couleur fixe (vert)

Prévoir programmation à l'installation pour figer une
couleur et une intensité lumineuse fixe par univers

U7 - Univers fixe 7 : Tube
Couleur fixe (à définir)

Ruban led tunable white flexible pour marquage
des accès tunnel

PX1 - Projecteurs zoom RGBW - DMX

PX2 - Projecteur à gobo - DMX

Tube flexible led pixel RGBWECL LX1 -

LX2 -

 APPAREILS D'ECLAIRAGE PILOTES EN DMX
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7.d. Texte de sous
section

Electroplanckton

5.a. Texte de sous

section M
ario : Les lois

de l'interactivité

TITRE DE
L'EXPO

SITIO
N

0. Texte
d'introduction

générale
ANG

/FR

5d. Texte de
sous section
Sonic à travers
le temps +
chronologie
murale

7.b
. T

ex
te 

de
 so

us
 se

cti
on

Guit
ar

 H
er

o

4. T
exte de sectio

n

Portra
it d

e la VGM

3. T
exte sectio

n

Plongée dans le code

2.Texte sectio
n

Mélodies en

sous-sol

1.a. T
exte

 de

sous s
ectio

n

Le te
mps d

u

sile
nce

1.Texte de section
Mémoire vive

3.b. T
exte

 de so
us

sectio
n

Faire
 le plus a

vec

le m
oins

5.b. Texte de sous section
La guerre des consoles

5.Texte section .La

 VGM à la conquête

 du monde

4.a.Texte de sous-section
Galerie des artworks

6.
Te

xt
e 

de
 s

ec
tio

n
Ju

st
 D

an
ce

7.e. Texte de

sous section

Portrait de

compositeurs

8. Texte section
La VGM accélère

3.a. T
exte

sous s
ectio

n

Algo-ry
thmes

génératifs

5.c. Texte de sous section
La musique dans la poche

7. T
exte sectio

n

Le ry
thme dans

le pixel

7.a.Texte
 de

sous s
ectio

n

Mur d
es v

inyle
s

3.c.
Texte

 de

sous-s
ectio

n

Chiptune/Demoscè
ne

3 - P
LONGÉE DANS LE CODE

2 - M
ELODIES EN SOUS-SOL

1 - MÉMOIRE VIVE

LA MUSIQUE DANS LA POCHE

LE
 J

EU
 V

ID
EO

 T
R

AV
ER

SE
 L

E 
TE

M
PS

MARIO

5 - LA VGM A LA CONQUETE
DU MONDE

DDR JO
UABLE

4 - GRANDE PROJECTION :
PORTRAIT DE LA VGM

7 - LE RYTHME DANS
LE PIXEL

LA GUERRE DES CONSOLES

ENTREE

6 - LE RYTHME
DANS LE PIXEL

8 - LA VGM ACCELERE

ELECTRO PLANCTON

Interactif 2 : 1 projection Just Dance
base 2m30
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Eboy

Sonic the Hedgedog, 1991
Mega-drive
Ecran 32 pouces

Sonic Adventure, 1998
Dreamcast
Ecran 32 pouces

Sonic Adventure, 2010
 wii
 Ecran 32 pouces

Sonic Frontiers, 2022
Playstation 5
Ecran 32 pouces

Space invader mario

Space invader mario

REZ Infinite (2 Joueurs)

PC ( ou PS2, Dreamcast, PS4 ou PS5

 1 Ecrans 64 pouces

Furi, 
PC, 1

 Ecra
ns 6

4 pouces

The M
essenger, PC

, 1 Ecran 64 pouces

Th
um

pe
r 1

 E
cr

an
s 

64
 p

ou
ce

s

Tetris Effect  1 Ecrans 64 pouces

Wipeout 2
097

PS1 1 Ecra
ns 6

4 pouces

Interactif 6 :  Borne 6 boutons

MUR DES COMPOSITEURS

U
N

 M
O

N
D

E EN
M

U
SIQ

U
E

Lorem
 ipsum

 dolor sit am
et, consectetur adipiscing

elit. Aliquam
 in ullam

corper quam
.  D

onec  suscipit
m

olestie sapien, vitae pulvinar felis efficitur id.
Aliquam

 aliquet nisl in iaculis luctus. Phasellus orci
diam

, m
axim

us id tortor id, laoreet porttitor libero. In
hac habitasse platea dictum

st. D
onec interdum

m
auris ac m

etus sagittis pharetra. Aliquam
 lectus

ex, eleifend m
attis ipsum

 ut, luctus tristique orci.
In aliquam

 ex m
agna, at blandit ante rutrum

 a. N
am

lacinia efficitur dolor, ac varius ligula. C
urabitur sit

am
et lectus nec justo lacinia elem

entum
 in ut felis.

N
am

 neque turpis, facilisis id ligula ac, dapibus
luctus nisl. U

t in sem
 est. Praesent sodales enim

 sed
consequat im

perdiet. D
onec porta urna at porta

venenatis. C
lass  aptent taciti sociosqu ad litora

torquent per conubia est.
Vestibulum

 tincidunt ullam
corper  m

auris  quis
laoreet. Sed pretium

 orci nibh, non m
alesuada ligula

ullam
corper a. Suspendisse  ut m

olestie  nunc.
Aliquam

 sit am
et tellus nibh.  D

onec elit justo,
m

olestie in dapibus eu, tristique sed eros.
Suspendisse lacus dui, facilisis ac ligula eu, tristique
viverra nisi. Vestibulum

 eget interdum
 lorem

. Proin
porta enim

 sit am
et m

auris rutrum
, eu pellentesque

lacus tristique. Fusce eget nisl sodales neque
m

alesuada pharetra. Vivam
us euism

od augue id ex
venenatis iaculis. Phasellus m

auris dolor, gravida eu
turpis et, hendrerit interdum

 lectus. Suspendisse
potenti. U

t eleifend auctor vestibulum
. N

unc sed
Sed aliquam

 pretium
 diam

 ut hendrerit.  D
uis nunc

m
etus, porta non lorem

 et, suscipit consequat
tellus. U

t ultrices, ligula sem
per sodales sed.
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Ud1 - Univers dynamique 1 : Just Dance

Ud2 - Univers dynamique 2 : Electro Plankton

Ud3 - Univers dynamique 3 : Volcan

UNIVERS COULEURS DYNAMIQUES
SUR APPAREILS DMX

Prévoir programmation telle que définie ci-dessous
pour chaque univers

Les projecteurs DMX RGBW changent de couleur et
d'intensité suivant des scénarios prédéfinis,
synchronisés avec la projection vidéo.
Prévoir 8 scénarios avec des rythmes et colorimétries
correspondant chacun à une séquence de la vidéo.
Pilotage envisagé via Time Code.

Projecteurs DMX RGBW et projecteurs DMX à gobos.
Ambiance changeante suivant la piste son écoutée,
avec des changements subtils de couleurs bleutées et
vertes via les projecteurs RGBW. A cette ambiance se
superposent des projections de planktons qui
s'allument et s'éteignent au fil du son.
Installation audioréactive suivant piste son en
provenance de la régie.

Projecteurs DMX RGBW et tubes Leds Pixels RGBW.
Lorsqu'un visiteur appuie sur l'un des boutons de la
console centrale, il enclenche l'éclairage dynamique
d'une des stations de jeux (2 projecteurs en arrière du
siège + le tube leds reliant cette station à la console
centrale). Les autres tubes Leds et projecteurs restent
allumés mais de manière très discrete.

Prévoir l'enclenchement de chaque scénario via contact
sec (bouton sur console) puis un pilotage de l'éclairage
dynamique audioréactif suivant la piste son du jeux mis
en avant.
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